Glossaire
No 1.5.

	Un androïde : 

	Automate à figure humaine qui, au moyen d'un mécanisme intérieur, reproduit certains mouvements d'un être humain

	Un automate : 

	Objet qui bouge grâce à des procédés mécaniques intérieurs. En français moderne, automate s’emploie soit au sens du XVIIIe siècle (collection d’automates anciens), soit en relation avec les dérivés modernes et avec robot.

	Une boîte à musique :

	Coffret (généralement en bois) contenant un mécanisme qui permet de répéter une mélodie.

	Une ronde-bosse :

(ou bosse)   

	La ronde-bosse (expression composée de rond et de bosse)sculpture est une technique de  en trois dimensions, qui, contrairement aux haut-reliefs et aux bas-reliefs, n'est pas physiquement attachée à un fond, mais posée sur un socle, et observable sous n'importe quel angle,

	Un carillon : 

	Ensemble de cloches accordées à différents tons qui forme des sons harmoniques.

	Une came : 
 
	Pièce (arrondie non circulaire ou présentant une encoche, une saillie) destinée à transmettre et à transformer le mouvement d'un mécanisme. => Arbre à cames : arbre muni de cames qui permettent de déclencher un fonctionnement à un moment déterminé de la rotation.

	Une cheville : 

	Pièce de bois ou de métal qui sert à donner la tension voulue aux cordes d’un instrument.

	Une clepsydre : 

	Ancienne horloge qui servait à mesurer le temps par écoulement régulier d'eau d'un vase dans un autre muni d'une échelle horaire. 

	Un galoubet : 

	Petite flûte à bec à trois trous (plus élevée de deux octaves que la flûte traversière), en usage dans le Midi de la France principalement comme accompagnement du tambourin.

	Un gommage :  

	Action de tapisser de résine l’intérieur d’un cylindre de boîte à musique ce qui permet de fixer les goupilles. 

	Une goupille : 

	Tige de métal piquée sur un cylindre de boîte à musique

	Un Jaquemart : 

	Automate de bois ou de métal représentant un personnage armé d'un marteau, qui frappe les heures sur le timbre ou la cloche d'une horloge placée à la partie supérieure d'un édifice, d'un beffroi ou d'une église.

	un oracle : 

	Réponse d'une divinité à la personne qui la consulte.

	une marqueterie :
	Technique d'ébénisterie assemblant des pièces de bois, d'essence et de tons différents, juxtaposées sur un fond de menuiserie en vue d'obtenir des dessins, des motifs variés.

	Un piston : 

	 Mécanisme de certains instruments de musique à vent, grâce auxquels on peut avoir tout les degrés de l’échelle chromatique (qui procède par demi-tons consécutifs). 

	Une serinette : 

	Petit instrument mécanique utilisé autrefois pour apprendre à chanter aux serins et aux oiseaux chanteurs.

	Un plumage: 

	Action de fixer des morceaux de plumes sous les lames d’un clavier afin d’étouffer les vibrations. 

	Un tympanon : 

	Instrument composé d'une caisse trapézoïdale sur laquelle sont tendues des cordes de laiton que l'on frappe avec deux baguettes d'acier ou deux petits maillets de bois, et qui fut très répandu jusqu'au XVIIIe siècle.
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